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WSTEP

FL Studio z poczatku moze wydawac sie bardzo przyttaczajacy.
Jest w nim tak duzo opcji, ze mamy wrazenie, jakbySmy widzieli
co$ z innej planety.

Na poczatek chciatbym Cie uspokoi¢ - nie musisz zna¢ nawet
potowy jego funkcji zeby robi¢ muzyke na Swiatowym
poziomie. @

W nauce takich programow bardzo wazne jest, aby uczyc¢ sie
tego, co rzeczywiscie jest potrzebne do osiggniecia naszego
celu. Reszta bedzie tylko niepotrzebnym rozproszeniem.

Dlatego wtasnie tak pomocne moze by¢ korzystanie z dobrze
przygotowanych kurséw oraz z  wiedzy bardziej
doswiadczonych muzykéw. Posiadanie wiasciwego kierunku
rozwoju to juz potowa sukcesu.

W tym poradniku skupimy sig¢ na postawieniu pierwszych
krokéw w FL Studio.

Musimy na poczatek zrozumied, jak poruszaé sie po programie
i pozna¢ jego dziatanie. Dlatego skupimy sie na szybkim
omowieniu najwazniejszych okien programu.

Wiacz FL Studio i réb krok po kroku wszystko, co jest
pokazane w tym poradniku. W ten sposéb od razu zyskasz
wiecej pewnosci w swoich ruchach.


https://24bity.pl/zostan-beatmakerem/
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Aby tatwiej byto nam sie skupi¢, zamknijmy wszystkie okna. Do zamykania i
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otwierania okien mozemy wykorzystac¢ przyciski, ktére widzisz wyzej. Znajdziesz je
w gornej czesci programu.
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Zamknij wszystkie okienka wciskajgc te przyciski. Czasami
bedzie trzeba wcisnac je 2 lub 3 razy, aby odpowiadajace im
okienko sie zamkneto.
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Mniej wiecej tak powinien wygladacé
teraz Twoj program:
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TRANSPORT

W pierwszej kolejnosci spdjrzmy na obszar tak zwanego
“Transportu”. Znajdziesz go w gornej czesci programul.
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[ ] Ten przycisk pewnie juz dobrze znasz, to Play. Czyli wiagczamy bit

Ten przycisk pojawi sie po wcisnigciu Play zamiast niego. To Pauza. Gdy go
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wcisniesz, bit zatrzyma sig¢ na aktualnym momencie
[ ] Stop. Po jego wcisnieciu bit zatrzyma sie i wréci do ustawionego poczatku

Recording
To jest przycisk nagrywania. Gdy go wcisniesz pojawi sie okienko [Ap—
“Recording”. Na poczatku swojej przygody mozesz zawsze wtgczac Mot See the hep e for more o on recording
. » . - . . _ Right-click the record button to display the recoeding filter

o przycisk “Everything”. To oznacza, ze bedzie nagrywac sie wszystko:

dzwigk, nuty i Twoje ruchy w FLu. UWAGA! Jesli ruszysz np. jakims$ o nmeime
suwakiem lub pokrettem, ten ruch zostanie nagrany. [ e s e
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Tutaj ustawiasz tempo bitu. Ztap te liczbe myszka i
przeciagnij w gére lub w dét, aby zmienic. Klasyczny rap ma

zazwyczaj tempo w okolicach 80-100 a trap 115-160.
Domyslnie ustawione jest 130

Po lewej stronie mamy przetacznik PAT / SONG. Jesli swieci sie PAT, to

PAT bedziemy odtwarzaé co sie dzieje w pojedynczym patternie (bedziemy

odtwarzaé petle). Jesli swieci sie SONG, to bedziemy odtwarzaé caty bit.
Doktadnie wyjasnimy to w pdéZniejszej czesci poradnika.



BROWSER

Otworz Browsera

Browser to wygodny dostep przede
wszystkim do naszych dzwiekéw (tzw.
“sampli”). Znajdziemy tutaj rézne
dzwieki, ale gtéwnie wykorzystujemy go
do znajdowania dzwiekéw perkusii.

Pokaze Ci, gdzie znajdziesz dzwigki
zainstalowane na Twoim komputerze.
Przetgcz na zaktadke “ALL"

¢ 4 % Browser
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% FL CLOUD

Sounds, Plugins,
Mastering and more

To get started, sign in to your account

Sign in to FL Cloud



BROWSER .. .

Teraz kliknij na folder “Packs”.

My projects

™ Packs

Project bones

E Current project

& Recent files

Impulse:
v
My projects
Wi Packs
7 Project bones
rded
eech
Templates

Po jego otwarciu zobaczysz foldery:

Drums

Drums (ModeAudio)
FLEX

Instruments

To wtasnie w nich znajdziesz rézne dzwieki.
Radze troche w nich pogrzebaé, aby
samemu zobaczy¢ co ciekawego mozna w
nich znalezé.



CHANNEL RACK

Teraz przyjrzymy sie najwazniejszemu elementowi FL Studio, | = a _ | =
] —n

jakim jest Channel Rack. Otwodrz go klikajgc na wskazang ikone. o

b H ¥ Channel rack Jile @R X
o@@ [ 808 Kick D

@ T - ? 808 Clap

W T = 3 808 HiHat

= v = 4 808 Snare

@ T = § FLEX Bass

Channel Rack to miejsce centralne FL Studio. To z tego miejsca
mozesz przetgczy¢ sie miedzy instrumentami, zaprogramowac perkusije,
podtaczy¢ dzwieki do miksera i wiele innych.

Omoéwmy najwazniejsze elementy channel racka, aby
lepiej sie po nim poruszacé

808 Kick D
BOB Clap

BOB HiHat

5 .
s

Tutaj sa pokazane instrumenty oraz dzZwieki, ktére mamy
zatadowane aktualnie w FL Studio. W tym momencie mamy

zatadowane 4 dzwieki: 808 Kick, 808 Clap, 808 Hihat i 808 Snare

BOB Snare

oraz jeden instrument FLEX Bass.
FLEX Bass

Ten zielony prostokacik (Swiatetko) po prawej stronie pokazuje, ktéry dzwiek mamy w

danym momencie wybrany. Jest to istotne np. w przypadku kopiowania nut z jednego

instrumentu (Ctrl + C) i wklejania do drugiego (Ctrl + V).

Jesli nie widzimy jakiegos dzwieku lub instrumentu, mozliwe, ze musimy przetagczy¢é na inna
zaktadke Channel Racka. Robimy to klikajgc na wskazane pole w gérnym pasku Channel Racka.
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CHANNEL RACK

M broms Zatadujmy nowy dzwiek do Channel Racka! Otwoérz Browsera
i znajdz dzwigk, ktéry chcesz zatadowaé do swojego bitu. Ztap
go lewym przyciskiem myszy i przeciggnij na obszar Channel
Racka.

Zauwaz, ze gdy trzymasz go nad dzwigkiem, ktéry juz jest
zatadowany, to wtedy na tym dzwigku robi si¢ zielona ramka a
jesli pomiedzy dzwiekami, to robi sie zielona linia.

HEHSEHEODEENEHOEOONEHOEODEEEEE =

3 G ok Ry b oh A s Channel rack S X ™ d» Channel rack T

age

W ten sposdb pokazane jest, gdzie upuscimy nasz nowy dzwigk. Jesli zrobimy to na starym
dzwigku, zastgpimy go nowym dzwiekiem a jesli pomiedzy dzwigkami, to dodamy nowy
dzwigk nie usuwajgc tych, co juz mamy. W moim przyktadzie upuscitem nowy dzwiek
pomiedzy starymi.

] dr Channel rack A, BB X

1 808 Kick

GreKick 16 W []
B08 Clap

808 HiHat

804 Snare

w e e

FLEX Bass

+



CHANNEL RACK

Oprocz  diwigkdw, mozemy tadowac réwniez cate
rozbudowane instrumenty.

Aby doda¢ nowy instrument, kliknij w znak “+" znajdujacy sie
na dole Channel Racka.

b All i dp Channel rack - Ml BER X
@ "= 1 808 Kick | [] =1=1{=1{=1{=1{=1i=1 [=1=1 =l= === (=1[=
® -2 208 Clap SEEEEEE R R EEEEE
@'_ 3 lﬂHIIll.t- =1 1=l[=1=l[=1=1[=l ==l {=l[=[=1[=[=]([=][=]
@@ [ o | GlEEEEEEE B GEEEGEEGE
@.. 5 FLEX Bass =lI=I1=lI=I1=I1=l=l[=L=]1=1=]1=lI=] =] [=]]=]

./

Zobaczysz liste instrumentéw i innych
przydatnych rzeczy. Po kliknieciu na

Speech

ktory§ z nich dodasz go do Channel

Fr|,||',:,' Enw

racka.

Na poczatek bardzo polecam FLEXa, ale
nie béj sie samemu(ej) poszperad.

Dashboard
MIDI Out

Aby utozy¢ melodie instrumentu, musimy
skorzysta¢ z Piano Rolla, do czego
przejdziemy w dalszej czgsci.

UWAGA

Jesli instrument lub efekt po zatadowaniu na gornym
pasku ma “TRIAL VERSION’, lepiej go nie uzywac. To sg

wersje pokazowe.
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CHANNEL RACK

Spéjrzmy teraz na te siatke prostokacikéw. To jest
sekwencer. To jest gtdwne narzedzie do tworzenia
rytméw perkusyjnych. Lewym przyciskiem myszy
zaznaczasz, ktéry dzwigk ma zagra¢ w ktérym momencie.
Prawym przyciskiem myszy usuwasz dzwigki.

b oH Al . ¢]» Channel rack Ml B X

808 Kick -] R -] A
806 Clap -] -]
menit @@ 8 8 @@ W

B8 Snare

o e o e =

FLEX Bass

+

Jesli chcesz teraz ustyszec co zrobites(as), upewnij sie, ze w polu transportu masz
wybrane PAT i wcisnij PLAY.

FILE EDIT ADD) PATERNS VIEW 0Pows To0Ls ket (). &, -mrhmaa:a 0:00:00° ' 1, mulg %82 me e @==x
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To, co zrobilismy w Channel Racku, to wtasnie Pattern. Patterny to takie mate
klocki, z ktérych budujemy caty bit.

Zréb kolejny, inny Pattern.
W gdrnej czesci programu widzisz pole Patternu » [EEICERN *

Aktualnie jesteSmy w Patternie 1. Aby doda¢ nowy Pattern, kliknij na niego lewym
przyciskiem myszy i przeciggnij w gore. W ten sposéb mozemy stworzyé nowy
Pattern oraz poruszac¢ sie pomiedzy juz istniejagcymi (klikamy lewym przyciskiem
myszy i przeciggamy géra/dét).
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CHANNEL RACK

Po lewej stronie od zatadowanych instrumentéw mozemy

zobaczyc¢ zielone Swiatetka i 2 rzedy pokretet. Do czego sg nam
przydatne?

Te zielona Swiatetka po lewej stronie méwig nam o tym, ktére dzwieki sg wiaczone.
Jesli chcemy jaki§ wytaczycé, klikamy na Swiatetko, ktére obok niego sie znajduje.
Wtedy to Swiatetko gasnie, co méwi nam o tym, ze ten dzwiek jest wytgczony. Jesli
chcemy go wtaczy¢, ponownie klikamy na Swiatetko. To bardzo przydatna funkcja, bo

czesto bedziemy chcieli ustyszec€ np. jak brzmi jakis dzwigk sam albo jak brzmi bit bez
niego.

Nastepnie mamy 2 pokretta. To po lewej stronie stuzy do przenoszenia dzwigeku na

lewa albo prawa strona. Jesli wiec np. przekrecimy pokretto w lewg strone na maxa,
to ustyszymy go tylko w lewym gtosniku.

Prawe pokretto stuzy do kontroli gtosnosci dZzwieku, przy ktérym stoi.
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PIANO ROLL

Mozemy wigczy¢ Piano Rolla tak samo jak inne okna, ale na poczatek polecam
korzystac z innej metody. Kliknij prawym przyciskiemm myszy na instrument, do ktérego
chcesz wtgczy¢ Piano Rolla i wybierz z menu Piano roll.

@

W s R R =

e Channel rack Moammx v 7
B8 itk m
Pattern |
808 Clap re
802 Hilat
808 Snare

FLEX Bazs

L L1

P LN SEDY [N O WD E o Piano roll - FLEX Bass » FEmox

4

Otworzy sie Piano Roll, ktéry
decyduje, jakie nuty maja
by¢ grane przez wybrany
przez nas instrument.

Contral »
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PIANO ROLL

Lewym przyciskiem myszy dodajesz nowe nuty a prawym je
usuwasz.

Jesli chcesz wydtuzy¢ albo skréci¢ jaka$ nute, najedz myszka
na prawg krawedz nuty, kliknij lewym przyciskiem myszy i
przeciagaj lewo/prawo.

P ENLEY A O I Q@i Piano roll - FLEX Bass » el -

Control » _

R

Nuty, ktére tu utozysz dla danego instrumentu, beda zapisane
w obecnym patternie.
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PLAYLISTA

-
Otworzmy teraz Playliste klikajac na wskazang ikone. E a_-' %E %{E:i

Upewnij sig, ze ikona pianinka jest podswietlona na biato. Jesli nie jest, kliknij w
nig, aby sie podswietlita. PowinniSmy widzie¢ teraz po lewej stronie liste
Patterndw, ktére stworzyliSmy.

P R @ dx e IO u e Playlist - Arrangement » Pattern 3 » - o X
3 L
1] + rar | 1
A Pattern 1
-
A Pattern 3
L]
-
L]
-
L]
-
-
.
-
.
+ -
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PLAYLISTA

Playlista jest oknem, ktére pozwala nam utozy¢ caty bit z naszych Patternéw.

UWAGA

Abysmy ustyszeli, co gra w playliScie, musimy w oknie Transportu zmieni¢ z PAT

na SONG
FILE EOFT ADD.ATTERNS VIEW DPTIONS 10015 H1P. (), o+ = = (D Ao 22w wo 1:01:00° ' s | x82a2o@ ex
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W Playliscie mozemy zdecydowad, ktére Patterny w jakiej kolejnosci majg grac
jeden po drugim (poziomo), albo ktére maja graé¢ jednoczesnie (uktadajac je

pionowo).
E]n Ry M, D e Y u p Playlist - Arrangement » Pattern 3 = (=]
{11]
(1] + [

Track 1 = Pattern 1 5 Pattern 1 3 Pattern 1
Fattern 1

r LS
3 Pattern 3 Track 2 3 Pattern ¥

Po lewej stronie w oknie
Patternéw kliknij na Patternie,
ktéry chcesz dodac do Playlisty.
Gdy otoczony zostanie zielong
ramka, kliknij lewym przyciskiem
myszy w miejscu na PlayliScie, w

ktérym chcesz dodac Pattern.

Jesli chcesz przesunaé jakis Pattern, ztap go lewym przyciskiem myszy i przeciagnij.
Jesli chcesz go usunad, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy.

Mozesz réwniez skracac i wydtuza¢ Patterny tapiac za ich krawedz, podobnie jak w
przypadu nut w Piano Rollu.

16



MIXER

Wtacz okno Mixera klikajgc na wskazang ikone. E H_—' EE %iE:i Dtl-*
[

Mixer to okno, w ktérym obrabiamy brzmieniowo nasze dzwieki. Mozemy
zmieniaé ich brzmienie, naktadaé efekty, dodawacé echa itd.

Mixer sktada sie z wielu Sciezek, a domysinie dZzwiek z kazdej leci na kanat Master
a z tego kanatu dZwiek dalej leci na Twoje gtosniki. Kanat Master jest wiec
najwazniejszym kanatem, bo ostatecznie wszystkie dzwieki przez niego
przechodza. Tam sa ze sobag taczone i dalej wystane na gtosniki.

o Ak TR Wide 3 ] Mincer - Master =4
Master (pone) o
Ol
-
e
o
@
-
z (-\"
= -
2 s,
()
L] L] - L L] L4 L4 L - -
Oe
-
@
.
(&
LB T B N B B B B B N | %
— [ — [ p— e [ — ja— — - ™ (@)C
» Fruity Limiter O.
Ak 2 [k 3 2 k3 B A S A S A B
-
i
« | = O @ + 0D + 0O + O +«+ O +«+ O =+ O D + 00 «+0 « O =
* @ (none)

Analogue 1 - Analogue 2
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MIXER

W gornej czesci Mixera widac liczby 1, 2, 3,.. - to s3 numery sciezek Mixera. Na
kazdg z tych Sciezek mozemy wysta¢ dzwiek zanim trafi na kanat Master.

b 4 kg [ wedez 5 Mixer - Master

- 0o x
Master {mone) O
v (_::..
v C_:..
' @)
; v (__j..
I EEEEEERE NN
» Fruity Limiter O-
L b S db 3 Ak S s kS AT kS AT AT A S A
.'E) @ =0 =0 o] @ o) o} (e} o] [C] @
* @ (none)
Analogue 1 - Analogue 2
Wréémy na chwile do Channel Racka.
Po lewej stronie kazdego dzwigku jest
. . Y. . R A P oh All i of» Channel rack
takie pole z jakas liczba. Ta liczba mowi
o tym, do ktdrej Sciezki mixera jest ; v
I p
podtaczony dzwiek. Jesli pole jest puste o0l 2| samine
(---), to dany dzwiek leci od razu na A\
. ./ - . e T 4 FLEX Bass e —
kanat Master. Aby zmieni¢ S$ciezke = [T

Mixera, na ktéra chcesz wysta¢ wybrany
dzwigk, ztap te liczbe lewym
przyciskiem myszy i przeciagnij
gora/dot.

+

Na jedna Sciezke Mixera mozemy wystac¢ wiecej niz jeden dzwiek

Al BER X
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MIXER

Jesli chcesz dodac jakis efekt do wybranego dzwigku, kliknij na jego Sciezke w
Mixerze lewym przyciskiem myszy. Powinna zaswiecic¢ sie na zielono.

» et kg [ Wide ¥ Mixer - Insert 3 -2 X
| 3 J b : : L 11 none) o)
b Slot 1 (@)c]
b Slot 2
b Sot3
b Slor
b Slot §

@)
(@)
O
- . - . . . ® - () ' . . - \ Siork O®
@
O
@)
O

Insert 3

b Sot 7
b Sor8

5 = s s s s = = = * : = =
b Sot9

™ - b Slor 10

.0
.0
-0
(o]
.0
.0
.
-0
(o]
.0
5

¥
} [non<)

Po prawej stronie masz Sloty efektow dla wybranej sciezki. Kliknij na ktéryms$
Slocie lewym przyciskiem myszy. Otworzy sie¢ menu z efektami, ktére mozesz
wiaczyé. Smiato, poeksperymentu;j. @

0 < || B

AN IR AL

Warto przy tym pamietaé, ze witasciwe korzystanie z efektéow jest niezwykle
skomplikowanag umiejetnosciag i wymaga lat nauki. 19



MIXER

Aby usunac efekt, kliknij na tréjkacik po jego lewej stronie i wybierz z menu Delete.

b by wide

Insert &

1
1

R
1
1

il |
il |
il ]
il ]
il |
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O =
® 5 =
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L c]
*Q
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a o0 e
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Kolejnym elementem, na ktéry warto -

L 1]
1l

ik
ik

zwroci¢é uwage sg suwaki gtosnosci. To

(il |
(4l |
4] |
]
(4] |
(il |
(il |
(4 ]
(il |
4] |
(il |
e

jest ostateczna gtosnos¢ kazdej Sciezki.
To wiasnie tymi suwakami powinnismy
gtdwnie decydowa¢ o ostatecznej

-
z Z . . z . i
gtosnosci kazdego dzwieku. o o o s o o ol ol o s o
L] L L L] L] - L] L L] L L L]
- -~ - ’ - - - - e, - - -

UWAGA

Jesli nie masz doswiadczenia, suwak gtosnosci kanatu Master zawsze zostawiaj w
domysinej pozyciji.
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Mam nadzieje, ze ten poradnik pomoze Ci sprawnie nauczy¢ sie niezbednych
podstaw poruszania sie po FL Studio.®

Sprobuj od razu wykorzystaé¢ zdobyta wiedze w praktyce i w razie potrzeby
wracaj wielokrotnie do tego poradnika, aby przypomnie¢ sobie najwazniejsze
funkcje.

Jesli chcesz dalej pogtebi¢ swojg wiedze, zapraszam Cie do petnego kursu
robienia bitéw w FL Studio!

ZAPISZ SIE
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